
 
 

Regolamento BOAT BONANZA DOWN UNDER  
 

Informazioni sul Payout 
La percentuale di restituzione al giocatore (RTP) è pari al 94,25%. 

“Boat Bonanza Down Under “ 

Giocate non completate 

Se la tua giocata viene interrotta tutte le informazioni di gioco e le puntate piazzate vengono memorizzate fino alla 
sessione di gioco successiva. Potrai riprendere la giocata dal punto in cui è stata interrotta. In caso di malfunzionamento 
tutte le partite e i premi sono annullati. 
 
 

Informazioni 
Le vincite sulla linea di vincita si verificano sul numero di linee di vincita selezionate, in base alla tabella delle vincite e 
alle regole del gioco. Quando si vince su più linee di vincita durante una singola giocata, vengono sommate le vincite 
ottenute su ogni linea. Tutte le vincite provenienti dalle Funzioni (per esempio i Giochi Gratis), dai giochi Bonus e/o dagli 
Scatter (se presenti) si aggiungono alle vincite delle linee di vincita. Tutte le combinazioni vincenti vengono pagate alla 
fine di ogni giocata. Le funzioni Giri gratis si giocano con puntate dello stesso valore e con lo stesso numero di linee della 
giocata principale che ha attivato la funzione, tranne se diversamente indicato. La puntata non può essere modificata 
durante una giocata in corso. Per maggiori informazioni, consultare le regole del gioco. Tutte le vincite pagano da sinistra 
verso destra, a partire dal rullo più a sinistra. Le vincite dei simboli pagano per qualsiasi combinazione vincente di linee di 
vincita senza spazi vuoti. Viene pagata solo la vincita più alta per linea di vincita attiva. 
 
 
 
 
 

Regole del gioco 
Boat Bonanza Down Under è una videoslot a 5 rulli con 12 linee di vincita fisse. 
 
Un pescatore addormentato su un salvagente giace sui rulli e quando si sveglia può verificarsi una delle tre azioni: Catch 
Feature: raccoglie tutti i premi sui rulli sotto il pescatore; Surf n Catch: il pescatore inizia sul rullo più a sinistra e naviga 
lungo la parte superiore dei rulli raccogliendo tutti i premi su tutti i rulli. Un multiplier pari al numero di rulli contenenti 
premi catch viene quindi applicato alla vincita totale della funzione Surf n Catch; Raccolta Under Reel: un misterioso 
premio catch verrà estratto da sotto i rulli dal fondo del mare. Questi premi possono essere un premio in denaro, un 
simbolo dud che non paga nulla o solo in Free Spins, uno speciale simbolo Scatter che consente al giocatore di progredire 
sul percorso Free Spins. Le funzioni Catch Feature e Under Reel possono attivarsi contemporaneamente, con la 
conseguenza che tutti i premi sui rulli e tutti i premi Under Reel vengono assegnati insieme. La funzione Surf n Catch non 
può attivare lo stesso round delle funzioni di raccolta Catch Feature e/o Under Reel. I possibili premi catch sono: 1x, 2x, 
5x, 10x, 30x e 50x la dimensione della puntata corrente e vengono visualizzati come valori in denaro sui simboli. 
 
3+ Scatter attivano Free Spins e assegnano 10 Free Spins iniziali, i simboli Scatter possono comparire su qualsiasi rullo. 
Durante i Free Spins, gli Scatters speciali non riattivano i Free Spins, ma consentono invece la progressione lungo il 
percorso quando vengono raccolti. 
 
Durante i Free Spins, è in gioco un percorso di 12 posizioni; la raccolta di Scatters consente la progressione lungo il 
percorso. Ogni 2 passaggi lungo il percorso ti verrà assegnata una scelta extra o Free Spins aggiuntivi. Le posizioni 2, 6 e 
10 offrono scelte e posizioni extra 4, 8 e 12 per riattivare i Free Spins, con ulteriori 10 Free Spins assegnati in quei 
passaggi. I Multipliers di vincita per ogni fase di riattivazione sono impostati su x2, x3 e X10. Gli Scatters possono essere 
raccolti solo se si trovano sullo stesso rullo del pescatore come parte della funzione Surf n Catch o come parte della 
raccolta Under Reel. Al raggiungimento della dodicesima posizione finale del percorso, non verranno assegnati ulteriori 
Free Spins e il numero massimo di Free Spins raggiungibili (inclusi eventuali Free Spins aggiuntivi assegnati attraverso i 
giochi di selezione) è di 50 Free Spins. I Multiplier nei Free Spins si applicano solo alle vincite catch! Le vincite di linea nei 
Free Spins non vengono Multiplied (Moltiplicate). 
 
All'inizio dei Free Spins, ti verrà presentato un bonus di selezione che assegnerà uno degli otto possibili Modifiers al gioco 
Free Spins. E avrai l'opportunità di vincere più Modifiers attraverso la progressione del percorso. Ciascuno degli 8 
Modifiers offre due varianti: Modifier normale e Modifier evoluto. 
 
I Free Spins Modifier sono: Modifier regolari: 5 ulteriori Free Spins vinti, più attivazioni di Catch, più attivazioni di Surf n 
Catch, più Catch Symbols, il simbolo con il pagamento più basso viene rimosso, almeno 1 Catch Symbol a ogni Free Spin 
(vincita non garantita), Catch Multiplier aumentato a x2 (applicato solo alle vincite di Catch), 1 Catch Symbol casuale 
sarà fisso per 1 giro. Modifier evoluti: 10 ulteriori Free Spins vinti, ulteriori Catch si attivano con un multiplier x2 
(applicato solo alle vincite Catch), ulteriori Surf n Catch si attivano con un multiplier x2 (applicato solo alle vincite Catch), 
ulteriori Catch Symbol e Catch Symbol con il pagamento più basso rimossi, 3 simboli con il pagamento più basso rimossi, 
almeno 3 Catch Symbol su ogni Free Spin (vincita non garantita), Catch Multiplier aumentato a x5 (applicato solo alle 
vincite Catch), 2 simboli casuali Catch saranno fissi per 1 giro. 
 
Solo 4 Modifiers possono essere attivi durante i Free Spins. Solo un tipo di ciascun Modifier specifico può essere attivo 
attraverso i turni di scelta di bonus, quindi non è possibile che siano attive contemporaneamente la versione normale e 



quella potenziata dei Modifiers. Se è attivo più di un valore del Multiplier, il Multiplier totale sarà la somma totale di tutti i 
Multipliers attivi o applicabili; quindi un Free Spins Multiplier di X2 e un Catch Feature Multiplier di X5 formeranno un 
Multiplier totale di x7 per una funzione Catch Feature. I Multipliers attivi non si applicano a tutte le vincite e saranno 
specifici per la funzione, ad esempio i Surf n Catch Multipliers si applicano solo per catch le vincite quando viene attivata 
la funzione Surf n Catch. I Modifier Multipliers sono automaticamente applicati per catch i premi sui rulli. Ciò significa che 
durante una funzione catch nei Free Spins, un premio catch mostrerà il suo valore già aumentato. Esempio: normale 
premio catch di 1 mostra (quando la funzione catch è attivata) come valore del premio di 2. 
 
Le puntate si selezionano usando i pulsanti di puntata. Facendo clic sui pulsanti + e - è possibile modificare la puntata, 
un’unità alla volta. Per far partire il giro cliccare su GIRA. Quando il rullo si ferma, i simboli visualizzati determinano il 
premio vinto in base alla tabella delle vincite. 
 
Tutte le vincite individuali accumulate in un turno vengono computate, incluse quelle scatter e le vincite ottenute con 
altre funzioni. 
 
Azioni 
Tabella vincite 
- Mostra/nasconde la tabella vincite. 
Autoplay 
- Puoi attivare/disattivare la modalità Autoplay dal menu. In modalità Autoplay una serie di giocate consecutive si attiva 
automaticamente alla puntata in corso in quel momento. La modalità Autoplay si disattiva automaticamente in base alle 
tue impostazioni di gioco o se il saldo diventa troppo basso. Nota: se la modalità Autoplay non è disabilitata e viene 
attivata una funzione che richiede l'interazione, viene effettuata una selezione casuale. Ciò non influisce sulla percentuale 
di restituzione al giocatore (RTP) teorica pubblicata. 
Ipergiro 
- Tenendo premuta la BARRA SPAZIATRICE attiverai la modalità Ipergiro dopo un secondo e mezzo. I giri aumentano 
incredibilmente di velocità, ma rallentano quando viene attivata una funzione. 
Gira / Inizia / Barra Spaziatrice 
- Avvia la giocata alla puntata attualmente selezionata. Premi gira per cominciare. 
Fermati 
- Ferma i rulli più velocemente. 
Gioco veloce 
- Attiva per un gioco decisamente più veloce. 
Regola automaticamente la puntata 
- Riduce automaticamente la puntata totale all'inizio di un nuovo giro, se il saldo è troppo basso per avviare un giro al 
livello di puntata corrente. La puntata totale ridotta selezionata sarà la puntata più alta possibile e sarà inferiore alla 
puntata selezionata al momento dell'avvio dell'autospin. La puntata verrà solo diminuita e non tornerà all'importo 
originale in seguito a vincite che consentano di riprendere la puntata iniziale. 
 

Funzionamento non corretto 
Se un giocatore tenta di accedere a un gioco utilizzando una sessione non valida, ad esempio a causa di mancata attività 
o di riavvio del sistema, viene visualizzato un messaggio di errore. Il giocatore può quindi effettuare nuovamente 
l'accesso e riprendere il gioco. Lo stato della partita viene bloccato in modo che il giocatore possa riprendere a giocare 
esattamente dal punto in cui ha lasciato. 
In caso di errore HTTP, di timeout della rete o di errore del server, viene visualizzato un messaggio di "errore tecnico" e il 
gioco non risulta disponibile fino a quando non viene ricaricato. 

 


